
PRIMENJENO SOFTVERSKO INŽENJERSTVO



ŠTA SE UČI  KOD NAS
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• WEB

• Cloud computing

• Kreiranje bezbednih aplikacija

• Kreiranje multi-platformskih rešenja

• Aplikacije sa kritičnim odzivom

• Klijent – server aplikacije

• Teorijska i algoritamska osnova softvera

• Mrežni protokoli



Neprestano 
učenje je 
minimalan uslov 
za uspeh.

Denis  Ve i t l i
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Tradicionalna softverska rešenja

Tradicionalna softverska rešenja podrazumevala su 

računar/server i softver koji se na njemu izvršava.

Pojavom lokalnih mreža i interneta, ovakva rešenja 

postala su neadekvatna za potrebe modernog 

korisnika. 

Zbog toga su morali da se razviju moderni koncepti 

softverskih rešenja koji podrazumevaju distribuirano 

izvršavanje na više računara ili prenosnih uređaja koji 

mogu biti direktno povezani, ali i nalaziti se čak i u 

različitim gradovima, pa i kontinentima.

Moderna softverska rešenja

Moderna softverska rešenja uključuju razne aspetke 

programiranja:

• Cloud computing;

• Kreiranje klijent-server arhitekture;

• Kreiranje multi-platformskih aplikacija;

• Kreiranje aplikacija za rad u kritičnim infrastrukturama;

• Kreiranje aplikacija sa akcentom na bezbednosti;

• Dobra teorijska i algoritamska osnova programiranja;

• Izradu aplikacija koja koriste mrežne protokole za 

komunikaciju u lokalnim mrežama ili preko interneta.
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Zadovoljstvo krajnjeg korisnika je ultimativni cilj

Okruženje softverskog razvoja je dinamično i mora biti 
prilagođavano u svakom koraku softverskog projekta

Isporuka novih verzija, unapređenja i ispravki mora biti vođeno 
visokom frekvencijom

Od esencijalne važnosti je da rešenje bude jednostavno za 
korišćenje iako njegova struktura može biti veoma kompleksna

Razvojni timovi moraju biti samoorganizovani

Proces razvoja softvera mora se kontinualno unapređivati 

Samo oko 20% softverskog projekta je direktno programiranje

Osobine modernog softverskog razvoja



WEB
Sve veći razvoj interneta doveo je do toga da
se današnje poslovno i privatno
funkcionisanje veoma teško može zamisliti
bez online servisa.

Veliki broj firmi koje prelaze na elektronsko
poslovanje podrazumeva otvaranje domena,
postavljanje web sadržaja i stoga web
programiranje postaje sve zastupljenije.

• Web programiranje u infrastrukturnim
sistemima (5. semestar)

• Primena web programiranja u 
infrastrukturnim sistemima (8. semestar)
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CLOUD 
COMPUTING
U poslednjih nekoliko godina, sve je više
zahteva poslovnih korisnika da se svi
njihovi podaci smeste i obrađuju u Cloud-
u.

Na ovaj način, svi podaci, kao i sama
aplikacija smešteni su i izvršavaju se u
zakupljenom prostoru Cloud-a, a korisnici
mogu da joj pristupe iz različitih delova
sveta uz maksimalnu pouzdanost i
bezbednost.

• Razvoj Cloud aplikacija u pametnim
mrežama (7. semestar)
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KREIRANJE 
BEZBEDNIH 
APLIKACIJA
U današnje vreme bezbednost podataka
predstavlja jednu od najbitnijih stavki
prilikom izrade softvera.

Moderni softveri moraju biti otporni na
različite hakerske napade, a podaci i
komunikacija zaštićeni pomoću
kriptografskih algoritama.

Još je Julije Cezar je koristio kriptografiju u
doba Rimnskog carstva za šifrovanje
pisama i poruka.

• Osnove informacione bezbednosti
infrastrukturnih sistema
(5. semestar)
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Kreiranje sistema koji mogu da rade na različitim

hardveskim platformama predstavlja jedan od najvećih

izazova.

Pod ovim platformama podrazumevaju se različiti

uređaji koji u sebi sadrže različite RISC procesore poput

smart televizora, mobilnih telefona, raznih pametnih

urađaja za domaćinstvo, kao i raznih razvojnih ploča

poput Arduina.

• Osnove namenskih racunarskih sistema (3. 

semestar)

• Namenski računarski sistemi (4. semestar)

Osim kreiranja sistema koji rade na različitim

hardverskim platformama, moderni softveri moraju imati

i mogućnost da rade na različitim softvrskim

platformama.

Ove platforme uključuju operativne sisteme Windows,

Linux, IOs, Android.

• Operativni sistemi (4. semestar)
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KREIRANJE MULTI-PLATFORMSKIH REŠENJA



KLIJENT-
SERVER 
APLIKACIJE
Najveći broj današnjih aplikacija zasniva
se na klijent-server arhitekturi, gde se
korisnici se najčešće ponašaju kao klijenti
koji šalju podatke serveru ili ih od njega
zahtevaju.

• Osnove distribuiranog programiranja
(6. semestar)

• Projektovanje baza podataka (7.
semestar)
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TEORIJSKA I  
ALGORITAMSKA 
OSNOVA 
SOFTVERA

U današnje vreme, programi barataju sa
ogromnim količinama podataka, osim
skladištenja, jedan od najvećih izazova
današnjice je njihove efikasna obrada, a ona
zahteva primenu modernih struktura
podataka u programiranju, kao i korišćenje
efikasnih algoritama

Google pretraživač može da pretraži i
nekoiliko milijardi stranica na internetu za
manje od jedne sekunde.

• Uvod u algoritme (2. semestar)

• Primenjeni algoritmi (4. semestar)
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MREŽNI PROTOKOLI

Za izradu distribuiranih aplikacija, neophodno je
korišćenje raznih komunikacijonih protokola, bez
obzira da li se radi o lokalnoj mreži ili internetu.

Jedna od najbitnijih stvari kod mrežne komunikacije
jeste njena pouzdanost, bezbednost, kao i otpornost
na otkaze.

Online igrica PUBG imala je preko 3.000.000 igrača
koji su je igrali preko mreže u istom trenutku

• Primena računarskih mreža u infrastrukturnim
sistemima (5. semestar)

• Osnovi upravljanja pametnim mrežama (7.
semestar)

• Industrijski komunikacioni protokoli u 
infrastrukturnim sistemima (7. semestar)
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Osnovni cilj 
edukacije nije da 
se stvari nauče 
već da se ne 
zaborave!

Gi lbert  Česternon
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ŠTA NUDIMO

• Zvanje softverskog inžinjera koje je jedno od najtraženiijih na 

tržištu rada.

• Sticanje praktičnih znanja iz oblasti softverskog inžinjerstva.

• Korišćenje modernih alata u izradi aplikacija.

• Moderne tehnike studiranja: sav materijal u elektronskoj formi, 

polaganje praktičnih delova ispita na računaru, polaganje ispita 

kroz izradu modernih i složenih projekata.

• Veliki broj izbornih predmeta.



POTRAŽNJA ZA NAŠIM PROFILOM

P r i l i ke  z a  z a p o s l e n j e

• U okviru firmi koje razvijaju napredna infrastrukturna industrijska 
rešenja poput elektrodistribucija, telekomunikacionih sistema, sistema
za upravljanje kritčnim strukturama.

• U okviru firmi koje razvijaju web aplikacije.

• U okviru filrmi koje razvijaju mobilne iOS i Android aplikacije.

• Razvoj baza podataka u informacionim sistemima (banke, 
osiguravajuća drustva).

• Razvoj pametnih rešenja baziranih na metodama veštačke inteligencije 
i mašinskog učenja u okviru velikog broja start-up kompanija.
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HVALA NA PAŽNJI.


